




















Typische Cutscene: Blinder Passagier

spektakuliirer. Die Entwickler
verwenden fast durchgehend
feiner aufgeloste Texturen.
Insbesondere die ersten bei-
den Planeten zeigen teilweise
sehr schon gezeichnete Wand-
verkleidungen. AuRerdem sind
einige der Level-Abschnitte-
deutlich groRer. Neue Daten
werden iibrigens wie im Vor-
bild an verwinkelten Gangen
oder Schleusen in den Spei-
cher geladen. Vor allem auf
dem dritten Planeten, der Ca-
nyon-Welt, sind Sie in riesigen
Tilern unterwegs, einmal le-
gen Sie sich iiber einem gewal-
tigen Staudamm mit einem
Helikopter an. Auch in den
Meniis kennen Fans von Gor-
don Freeman sich sofort aus.
Ob Grafik-Optionen oder Steu-
erung: Sie sind identisch auf-
gebaut. Eine Schnittstelle,
iiber die kiinftige Solo- und
Multiplayer-Erweiterungen oh-
ne grofere Schwierigkeiten
aufgerufen werden kénnen, ist
iibrigens schon enthalten.

Pistolen-Mann in
Deutschland

Ende November soll Gunman
im Laden stehen. Hierzulande
wird zunichst einmal die un-
gekiirzte US-Fassung mit eng-
lischer Sprachausgabe und
deutschem Handbuch verdf-
fentlicht. Spiter kommt eine
vollstindig iibersetzte Version
auf den Markt. In der sollen
Sie statt auf menschliche Geg-
ner auf Robotersoldaten tref-

Gunman Chronicles

Adrenalin pur

An alle PC-Spieler mit
schwachem Nervenkostiim:
Vorsicht! Derart aufreiben-
de 3D-Action wie in Gun-
man gab es schon langer
nicht mehr. Pausenilos fliegt
irgendwas in die Luft und mir um die Ohren, die
Gegner sind ebenso zahireich wie herausfor-
dernd. Glanzlicht neben den spektakular
designten Levels sind vor allem die vielfiltigen
Waffen — einfach klasse, was die Entwickler sich
da ausgedacht haben. Grafisch sieht man der
Half-Life-Engine die Jahrchen inzwischen zwar
an, vor allem die Farbeffekte wirken teils arg
kiinstlich. Aber immerhin haben die Designer
hier wirklich alles rausgeholt. Mein Highlight:
die oft extrem liebevoll gestalteten Texturen.

Verwirrte Cowboys

Das groRte Manko ist die recht wirre und wenig
originelle Story um den General. Das spielt
zwar letztlich keine so groRe Rolle, weil ich
sowieso auf alles und fast jeden schieRe — aber
deutlich mehr hatte Rewolf da in Sachen Moti-
vation schon rausholen kdnnen. So richtig mag
ich mich auch nicht damit anfreunden, ausge-
rechnet auf angeblich fernen Planeten gegen
Canyon-Cowboys anzutreten. Sei’s drum, wer
Action vor allem dann mag, wenn sie hart und
schnell und effektvoll ist: unbedingt zugreifen.

fen, simtliches Blut wird ent-
fernt. Das Programm enthalt
einen Multiplayer-Modus mit
fiinf Deathmatch-Levels sowie
einen fiir Panzerschlachten.
Weil die in unserer Testver-
sion noch fehlen, reichen wir
die Mehrspieler-Wertung nach,
voraussichtlich schon im niich-
sten GameStar.

Genre: 3D-Action Pres:  ca 80 Mark
Anspruch:  Einsteiger, Forigeschvitiene, Profis Hersteller: Valve/Rewolf
Sprache:  Englisch (Deutsch inVorh.) Fesiplatte: ca. 100 bis 350 MByte
Multipiayer: 16 (LA, werw) Spiler:  Ener

3D-Karten: O Voodoo 1

Minimum

Voodoo2 M Voodoo 3
W RivaTNT2 ™ Geforce

= Riva INT
I Matrox G400 ¥ Rage 128

Pentium 11233 PI/300, 64 MB, 8xCD, Pentium I1/500
16 MByte RAM, 8fach CD 3D-Karte oder 128 MByte RAM, 8fach CD
PIV400, 64 MB, 8x CD 30-Karte
Grafik
Sound
Bedienung Sehr qut .
In einem Raumschiff des fiesen Generals fliegen Sie zu einem anderen Pla- o ) 86% -

Multiplayer | Noch nicht testfahig
Rasanter Ego-Shoater fiir Action-Puristen.

neten. Unterwegs erfahren Sie etwas (iber seine Plane, werden in threm
Container abgesetzt — und von wilden Schilssen gehdrig aufgeschreckt.
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Prasentiert das Gewehr!

Die wichtigsten Schuss-
modi von Gunman
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Waffe: Gausspistole Munition: Plasmaladungen Schussmodi: 4
Besonderheit; Allroundwaffe, groBe Reichweite, zu Scharfschiitzengewehr aufriistbar.

J Einstellung: Rapid Einstellung: Charge ) 5 Einstellung: Sniper
{Schnellfesuermodus) (Auflademodus) ' {Scharfschutzenmodus)
Schaden: 10 Schaden: 50 . S8 | Schaden: 40 3

Waffe: Schrotgewehr Munition: Schrotpatronen Schussmodi: 16
Besonderheit; Allroundwaffe, kurze Reichweite, lange Nachladezeit

Einstellung: 4 Patronen/ |
1. Streuungsstufe
Schaden: 80

Einstellung: “Patrone/ ' Einstellung: 2 Patronen/
1. Streuungsstufe y 2. Streuungsstufe
Schaden: 32 Schaden: 48
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SSCHINENGEWERR- |
» Ma " Waffe: Maschinengewshr Munition: MP-Geschosse Schussmodi: 3
Besonderheit: Allroundwaffe, mittlers Reichweite, kann iiberhitzen, mit Kihler

Watfe in Uberhi tzungs-
zustand, Kontrollverlust

Einstellung: Schnellfeuer y
Schaden pro Treffer: 10

Elnstt‘alluni;: Normal &
Schaden pro Treffer: 10




Test

In Gunman haben Sie scheinbar nur neun Waffen zur Verfiigung. In Wahrheit verbirgt
sich dahinter aber eine ganze Batterie an Kriegsgerat. Denn jeder Schiefiprugel
lasst sich mindestens dreimal modifizieren - einer sogar 625 Mal. Wir zeigen lhnen
die wichtigsten sechs Waffen mit jeweils drei typischen Konfigurationen.

Waffe: Elektrogewehr Wnition: Batterien Schussmodi; 60 [
Besonderheit: qut gegen Roboter, Reichweite variabel, kann {iberhitzen

FLEKTROGEREHR

iinéﬁellunq. Reichwei-
te 4, Kraft 1, Volt 4
Schaden: 20

&~ ; .
Einstellung: Reichwei
te 1, Kraft 4, Volt ¢
Schaden: 18

| Einstellung: Reichwei-
te 3, Kraft 3, Volt 3
Schaden: 14

Waffe: Granatwerfer Monition: Granaten Schussmodi: 36/4
Besonderheit: Granaten einzeln zindbar, qut gegen £liegends Chjekte, hohe Reichweite

Einsteilung: Zielsuche
an, Zindung bei Aufprall
Schaden: 120

Einstellung: Zondung bei Auf-
prall, zwei Granaten (Spiral)
Schaden: 240

WEHR

Waffe: Chemikaliengewshr  Munition: Sdure, Base, Wasser Schussmodi: 625
Besonderheit: besonders effektiv gegen Aliens, mittlere Reichweite

Cl’li'.'?\ll(o\l.li:.\'(;l".'

Einstellung: Saure 100%, Base
100%, Wasser 100%, Druck 50% §
Schaden: 120

Einstellung: Saure 100%,
Base 0%, Wasser 0%, Druck 50%
Schaden: 50
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Binstellung: Saure 0%, Base
100%, Wasser 50%, Druck 50%
Schaden: 42




