Aktuell Preview

Der Kult geht weiter

Half-Life Gunman

Ebenso spektakuldre wie interaktive Levels, innovative Multifunktions-

waffen und tolle Grafiken: Ein unbekanntes Team programmiert eine

nTotal Coversion« fiir Half-Life, die eigentlich ein neues Spiel ist.

s ist nicht taufrisch, seine

indemn: Mit der Solo-Erweite-

nennen sich mittlerweile Re-

weiterungen wie Counter-

Grafik lisst keine Kinnla- rung Gunman. Die bietet wolf Software. Das Kemteam  strike finden. Gunman hat
de mehr nach unten klappen ~ Singleplayer-SpielspaR pur, arbeitet in einer Garage in aber weder mit der Hand-
— aber trotzdem ist Half-Life  istumfangreicher als die Mis-  Salt Lake City, der Rest per lung noch mit dem Univer-

immer noch beliebter als je-
des andere 3D-Actionspiel,

sions-CD Opposing Force
und bietet komplett neue

Internet und E-Mail in aller
Welt; der Haupt-Leveldesig-

sum des Gordon Freeman et-
was zu tun, sondern nutzt le-

egal ob es Quake 3 oder Un-  Grafiken, andere Gegner, in-  ner Stefan Baier (18) stammt  diglich Valves Grafik-Engine
real Tournament heifft. Lan- novative Kampfgerite und aus Deutschland. und die grundlegenden KI-
ge Zeit lag das an der genia-  spektakulire Levels. Lingst hat Half-Life-Her- Routinen. Ansonsten kénnte
len Solo-Kam e, mittler- steller Valve das Potenzial er- es als eigenstindiges Spiel
i Globales Team 5 - b

weile steht dank der Multi-
player-Modifikation Counter-
strike der Mehrspieler-Mo-
dus im Vordergrund. Doch
das kénnte sich bald emeut

Hinter Gunman steckt ein
buntes Team aus begeister-
ten Spielern, Hobby-Entwick-
lem und Neu-Profis. Die

kannt: Das Programm soll
diesen Herbst als Glanzlicht
einer offiziellen Addon-CD
erscheinen; aufRerdem wer-
den Sie dort bekannte Er-

verkauft werden. Wie wir uns
bei einer langen, exklusiven
Prisentation in der GameStar-
Redaktion iiberzeugen konn-

ten, hitte es dann keine Pro-

Uberraschung! d
Plotzlich stehen
Sie vor einem
gewaltigen Dino-
saurier und
miissen vor sei-
nen BeiBerchen
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Mission im Uberblick: Erst kampfen Sie gegen den
raketenbewehrten Bergbau-Roboter, dann arbeiten
Sie sich zur Zentrale vor (achten Sie auf den kieinen
Bildschirm), jagen das gewaltige Gebaude in die
Luft, und sehen dann in der 3D-Zwischensequenz,
wie die gesamte Anlage spektakular einstirzt.

cken die Machete und gehen

Das Gunman Bestiarium

gegen Bergbau-Roboter und
vor allem die fiesen Aliens
vom Stamm der Xenome.

Multifunktions-
Kampfgerat

Wer in 3D-Actionspielen ger-
ne tiiftelt, testet und die Aus-
wirkungen von Waffensyste-
men auf Monstertypen unter-
sucht, dem offenbart Gun-
man vollig neue Dimensio-
nen. Eigentlich gibt’s gerade
mal neun Schiefpriigel, von
der Pistole iiber die Schrot-
flinte bis zum Raketenwerfer.
Aber die sind vielfiltiger
nutzbar als jedes Multifunk-
tions-Kiichenrithrgerit. Beim
Raketenwerfer etwa haben
Sie (durch Kombinationen)
die Wahl zwischen 36 Modi.
In einem Bildschirm-Menii
bestimmen Sie, ob Sie feind-
liche Biester per Cluster-
Bombardement beharken, ei-
nen einfachen Torpedo direkt
geradeaus schicken, hitzesu-
chende oder Infrarot-gesteu-
erte, einfache oder doppelte
Geschosse abfeuern. Bei ei-
ner Plasmakanone bestim-
men Sie das Mischungsver-

stimmte Alientypen beson-
ders allergisch reagieren.
Fiir einige Waffen gibt’s
Extras, wie sie in Ego-Shoo-
tern so bisher nicht vorge-
kommen sind. Beispielswei-
se einen Kiihler fiir das Ma-

schinengewehr: Solange Sie
den nicht gefunden und
montiert haben, kann das
Kampfgeriit in besonders hef-
tigen Schiefereien iiberhit-
zen — und feuert dann solan-
ge, bis das Magazin leer ist.

Status

Derzeit werkeln die Entwick-
ler noch an den letzten De-
tails. Die meisten Levels sind
fertig, allerdings muss Rewolf
sich noch um das Feintuning
kitmmern. Grofte Herausfor-
derung ist noch der Level mit
dem Panzer — der hat zwar bei
uns in der Redaktion schon
problemlos funktioniert, aller-
dings soll darin noch mehran
Uberraschungen  geboten
werden, als es momentan der
Fall ist. Aller Voraussicht

Conra: N_Artinn

Die Gegnerschar von
Gunman ist ebenso viel-
faltig wie toll animiert.

Hier ein paar Exemplare.

Harctallar:

nach veréffentlicht Publisher
Havas hierzulande eine ent-
schirfte Version, in der — wie
bei Half-Life — einige allzu
deftige Splattereffekte ent-
fernt werden sollen. PS
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Per Bildschirm-Ment konfigurieren Sie die
Multifunktions-Kampfgeriste.

Auf dem ersten Planeten Banzure Prime
begegnen Sie auch hungrigen Raptoren.

Half-Life Gunman
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