




Computerspellen zijn niet meer weg te denken uit onze tethnologische
samenleving, Kinderen en volwassenen storten zith enthousiast op f1itsende
gamespektakels. In de eerste helft van dit jaar steeg de verkoop van
computerspellen zelfs met 12%, Gamen is big business! Hector Fernandez,
Chief Creative Officer van Streamline Studios, leidt ons rond in de wereld
van de games.
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Leken vragen zieh af wat er Ieuk is aan lic:hame­
lijk redelijk p""ief adlter een (speOcomputer
zitten en jezetf yolledtg verliezen in een
ogenschijnlijk levenloes compute"PCL Maar
de moderne, interactieve games afdoen als
',Iechts een spel' is haas! een belediging. 'Het
zijn visuele en creatieve feesten van beekt. vaak
in 3·0, en geluid. Vooral de nieuwste games

zijn enonn realistisd1', aldus Hector Fernandez.
Chief Creative OffICer van Streamline Studios.
Deze postproductiesludio Ievert diensten voor
de film-, televisie- en game·industrie. 'Ooordat

de games zijn meegegroeid met de digitale
en visuele mogelijkheden van computers. is de
virtuele wereld waarin je je a~ gamer beweegt
steeds realistischer gevvorden:
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Doeltreffend simpel
De ontwikkeling van games is razendsnel
gegaan. Na de eeme ,pellen, gespeeld via
megacomputers die aileen aan universrteiten
waren voorbehouden. kwam er in de jaren '70
een omwenteling. Producent Atari leverde de
eeme ,pelcomputer, waarop het balletjes,pel
Pong ma,saal ge,peeld werd. ~
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~ Daama werden er in de jaren '80 spec~

aal voor de Commodore 64 en de Nintendo
spelcomputer games ontwikkeld. Super Mario
en Donkey Kong werden razend populair.
Het bekendste spel is echter Pac-Man, dat drt
jaar zijn 2S' verjaardag viert Drt doeltreffend
simpele spel had eem sueces in spelareades
en vervolgens via de Atari 26OO-versie op de
spelcomputer.

Next generation
Dankzij technologische ontwikkelingen vo!g­
den de trends in spelcomputers en games
elkaar in hoog tempo op. Momenteel zijn we
bij de zogenaamde next"9"neration spelcom­
puters (consoles) zoais de X-8ox. PlayStation
2 en de Gamecube beland. 'De mogelijk­
heden op computer- en gamegebied zijn

eindeloos. Nieuwe systemen ais PlayStation
3, de PlayStation Portable en de nieuwe X­
Box zullen de gamesmar1ct binnenkort extra
doen opleven. Oaarnaast zijn er behalve
veel systemen ook veel spellen op de markt.
Veel ingewikkelde. Wij willen bij Streamline
Studios niet al te ingewikkelde games maken.
We hopen de spellen zo basic te houden dat
iedereen de consoles kan oppakken. Je wirt
tenslotte 101 hebben tijdens het spelen en niet
al te veel meeten nadenken', leg! Heclor uit.

Nietgezond
Waar de speier die pret aan beleeft wissert
per persoon, omdat srnaken natuurlijk ver­
schillen. Bovendien Iijn er heel veel soorten
games: van schietspellen tot strategie-, actie-,
sport-, avontuur- en rollenspellen. 'De actie- en

sportspellen Iijn he! populairst. Deze games
worden vooral gespeeld door mannen in de
leeftijdsgroep van 18-3S jaar. O~ Iijn ook de
kopers met het grootste budget.' Hoewel het
kopen van games geed is voor de economie,
zijn er ook tegenstanders van computerspellen
die opvoeren dat het 'introverte aspect' van
de games 'niet gezond' is. 'Veel mensen zien
gamen ais een introverte manier om jeze~ te
vermaken. Grappig is dat een strategie- en
simulatiespel a~ The Sims, het popuiaime spel
ooil. tegelijkertijd draa~ om interactie. Het
heeft niets te maken met artie, maar alles met
socialiseren. Wij geloven dan ook dat games
een nielM'e manier zijn om interactief beztg te
zijn. Het is een manier om te relaxen en samen
101 te hebben. Het is niet zo passief ais bijvoor­
beeld een film kij1<en. Je kunt legen elkaar
gamen en je leert van games.'

Blijven leren
De ontwerpe" van games blijven ook leren.
'Bij de ontwikkeling van een game moet je
bovenop technologische en softwarematige
vemieU'Ningen zitten', vertelt Hector. Aan die
vemieuwingen Iijkt tegenwoordig geen einde
te komen, aangezien de mogelijkheden ~
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~ van computers inmiddeis oolc bijna ein-
deloos zijn. 'A~ postproductiebedrijf
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van ontwilclcelaars waarvan de deadline
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of kennis. Za hebben we meegewerkt aan
toplneis ai, James Bond, Gunman Chronicle<,
Unreal Tournament 2004 en Tom Clan<y's
Ghost Recan 2:

Wilde ideetjes
Streamline Studios ontwikke~ ook zelf com­
putergames, soms in opdrad1t De eeme stap
bij het ontwilclcelen van games is het con¥
cept. 'Onze Iclanten hebben een spel vaalc al
in productie als ze bij ons Icomen. maar mis¥
sen dan nog een dee I', licht de Chief Creative

Offker loe. 'Dan willen ze bijvoorbeeld dat
wij een 3-0 deel maken, of personages of
nieuwe spelniveaus. Het basiselement is in
ieder geval altijd het concept. Oat maet
uitgewerlct worden tot een sterlce schets.
Onze ontwerpers beginnen vaalc met wilde
ideetjes die ze uil het echte leven halen. Die
werlcen ze visueel uit met personages of een
opvallende, pakkende setting: Oankzij can­
stante feedback van de gamHlntwikkelaar
weten de ontwerpers of ze de juiste weg zijn
ingeslagen of niet

Commerciiile kunst
Oit creatieve prOCei, het vel'1.innen van de
personages en de setting, is het moeilijkst
In de game¥industrie is niet de Iclant koning,

maar de creativiteit van de ontwerper!
Hkto~ 'De inhaud is wat een spel doet
verlcopen. De game·industrie is een business
van aeativiteit. Het is commerci~re kunst.
Probleem is dat er za'n 300 ,pelleljes per
jaar uitlcomen. Misschien verovert slechts
twee pracent daarvan de markt. Ous moel je
een erg gaed idee hebben: De ontwerpe"
van Streamline Studios zijn gespecialiseerd
en hebben een grole vaklechnische kenn;"
maar tach blijft het malcen van een spel een
intense IclllS. 'In de jaren 'SO maalcten drie
tot vier mensen een spel. Nu zijn voor games
ap de X·Box en PlayStation 2 zestig tal een
paar honderd mensen vereist om aile details
van de actie, decors, achtergronden en spero
niveaus overtuigend te Icrijgen: De tijd om

een spelle maken is tegenwaordig oehler
wei veel karler. Met hypermaderne software
en vergaande digitale trues wordt een game
razendsnel'aangekleed'.

Steeds spannender
Hel ve"chil tussen een aardig en een gewe~

dig spel is vaak erg groot Met een
kwalitatief mooi product met
goede gameplay, visueel fraaie
graphia en een realistische
invalshoelc trek je consumenten
in leder geval over de S1reep,
weet Hector. 'Maar $Oms word
je verras!. Zoa~ bij The Sims, dal
onverwacht vooral vrouwelijlce spe¥
le~ aanspralc. Zo'n sterk idee vinden is

een Icwestie van brainstormen en blijven ont·
werpen. De specifieke eisen die aan een spel
gesleld worden zijn enorm: •
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~ .lIereern n.tuurlijk interactiviteit en
daamaast het element van spanning of avon­
tuur en de ..rschillende personages woor­
mee de speIer zich kan identificeren.'

Steeds mooier
Omdat de moderne consument door de over­
Yloed y.n prachtige en uitdagende games
niet snel tevreden is. largen game-ontwer·
pers voor steeds mooiere, driedimensiona·
lere en 'P.nnendere spellen. Momenteel
is Stre.mline Studios bezig met de ontwik­
keling y.n een g.me y.n THO, die eind dit
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j.... uitkomt yoor de nieuwe X-Box 360. In
deze grote titel, gen••md S.inrs Row, heb­
ben de ontwerpers inmiddeis behoorlijk w.t
uurtjes gestoken. Ook word! er gewerkt aan
een game met yeel (omputergraphics die
de actiefans zeker zal bekoren. Hector. 'Je
kunt dus gerust zeggen dat het einde y.n
de ontwikkeling y.n games oog lang niet in
zichtis...'.
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