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Delivering the

In vier jaar tijd weten te groeien van een vriendenclubije dat
graag computerspelletjes maakt naar een internationaal
opererend bedrijf met 35 medewerkers uit alle werelddelen.
Llexander. Terndéndez.., directeur van Streamline Studios,
slechts 24 jaar oud, kan het succes zelf nog nauwelijks
bevatten. Maar hij weet wel al: “Dit smaakt naar meer!”
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Het lijkt de Amerikaanse droom: eenvoudige jongen Streamline Studios geboren.
i ‘ * zonder diploma wordt wereldondernemer. De Amerikaan Hoewel outsourcing op het gebied van audiovisuele
1 Fernandez, die na zijn middelbare school meteen begon producties, zeker in Nederland, nog een onontgonnen
te werken, gelooft inderdaad dat je succes kan oogsten gebied was, voorzagen Ferndndez en zijn vrienden een
door er heel hard ‘voor te gaan’. Vijf jaar geleden richt- enorme groei op dit terrein. “Al snel bleek dat we het
te hij samen met de Zuid-Afrikaanse broers Reinier en bij het rechte eind hadden. Werkten aan Gunman des-
Adrian Banninga en de Duitser Stefan Baier Streamline tijds nog acht mensen mee, tegenwoordig zijn er bij
Studios op. Een bedrijf gespecialiseerd in het onder- een beetje computerspel zo'n zeventig @ honderd man
steunen (outsourcing) van technologische en creatieve betrokken.” Maar het was moeilijk om ook Nederlandse
i producten voor de tv-, film- en gaming-industrie. Dat investeerders daarvan te overtuigen. “We kregen zo
‘ kan het leveren van specialisten op het gebied van ani- vaak te horen dat wat we voor ogen hadden onmoge-
matie zijn, maar ook het verzinnen van nieuwe tech- lijk was, dat ik soms zelf twijfelde. Moet je je ook even
nologieén waarmee gebruikers eenvoudiger en sneller voorstellen: vier mannetjes, zonder enige werkervaring,
een film kunnen maken. In de woorden van die iets met computerspelletjes willen. Wie neemt die nu
Fernandez: “Software waarmee je dingen kunt creéren serieus? En tel daarbij op dat de techniek zo ontzettend
‘ nog voordat ze bestaan.” Streamline Studios won er al nieuw was dat niemand er ooit van gehoord had. Vind §
diverse prijzen mee, waaronder recentelijk de presti- dan maar eens een investeerder die zijn hoofd boven
gieuze Animago Award voor een tv-commercial voor het maaiveld wil uitsteken.”
het populaire spel Ghost Recon 2. Het lukte Fernandez echter een Nederlandse bank
lb De vier programmeurs leerden elkaar eind jaren te overtuigen. “Tot dan toe hadden we alles betaald '
| negentig online kennen via Gunman Chronicles: een met de opbrengst van Gunman Chronicles. We hebben
ll computerspel dat zich afspeelt in de toekomst waarbij het bedrijf dus letterlijk met ons eigen zweet opge-
| s Xenomes (buitenaardse wezens) de mensheid aanval- bouwd.” Maar na investeerders moest het bedrijf ook
| len. Samen met vier andere ontwerpers leverden zij opdrachtgevers binnenhalen. “We kenden nauwelijks
{1 op vrijwillige basis een bijdrage aan het spel. In 2000 iemand in Nederland, hadden nog geen netwerk. Het
i ontmoette het viertal elkaar fysiek in Utah (VS) en het eerste jaar ben ik alle bedrijven langsgegaan die
bl cvexu klikte meteen. Een jaar later kwam Fernandez, die via mogelijk interesse zouden kunnen hebben in de dien-
: 62 de ICT-sector in Nederland belandde, zijn drie gaming- sten van Streamline Studios. Ik sprak urenlang met
vrienden weer tegen in Hilversum. Daar werd in 2001 secretaressen, beleidsmedewerkers en
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‘Nederlandse ondernemers kunnen
wel wat Amerikaans bloed gebruiken!”

projectontwikkelaars over onze bedoelingen.
Uiteindelijk was ik ook in de directiekamers
welkom. Soms kreeg ik maar drie minuten om
mijn verhaal te doen. Dan is het van cruciaal
belang jezelf goed te kunnen presenteren.”

Fernandez is er goed in: hij praat in vlotte
heldere zinnen en uit zijn ogen spreekt nog
steeds beginnersenthousiasme. Opgegroeid
als latino in de VS is hij gewend om zichzelf
te presenteren. “Je moet in de VS voor jezelf
opkomen, anders red je het niet. Dat is in
Nederland wel anders. Hier pampert de over-
heid je als je geen zin hebt om te werken.
Daardoor ontbreekt het veel Nederlanders
aan die echte business-instelling. Met de
Nederlandse negen-tot-vijf-mentaliteit is
een eigen bedrijf gedoemd tot mislukken.
Nederlandse ondernemers kunnen wat dat
betreft wel wat Amerikaans bloed gebruiken.
De enkeling die bereid is er op de Amerikaanse
manier voor te gaan, die zichzelf wil opoffe-
ren om zijn droom waar te maken, wordt in
dit land meteen beroemd. Kijk naar John de
Mol.” Bij Streamline Studios maakt iedereen
dan ook lange dagen. Soms wordt er in het
weekend doorgewerkt. “Als succes betekent
dat je twee jaar op rijst en noedels moet leven
dan moet dat maar.”

Hij heeft het letterlijk gedaan; twee jaar
op noedels geleefd. Het is hem niet aan te
zien: hij oogt fit. Toch erkent hij dat de laatste
jaren slopend waren. Afgelopen maanden

was hij slechts een maand in Nederland.
Hij reisde de hele wereld over om opdrachten
binnen te halen. “Meer dan 95 procent van
onze opdrachtgevers komt uit de VS en
Engeland. Nederland telt op dit gebied echt
niet mee. Onze grootste concurrenten zitten
in China en India: die zijn technisch niet
beter dan wij, maar wel verdomd goedkoop!”
Met een recent binnengehaalde opdracht
groeide het bedrijf dit jaar van 12 naar 35
medewerkers, waarvan er slechts twee de
Nederlandse identiteit hebben. “Er worden
hier veertien verschillende talen gesproken.
We zijn echt een internationale business.”
Toch heeft hij voorlopig geen plannen om
Nederland te verlaten. “Nederland is ideaal
voor startende innovatieve ondernemers.
In de VS was dit avontuur namelijk gegaran-
deerd mislukt. Daar proberen zoveel jonge
mensen een eigen bedrijfje op te bouwen dat
je elkaar wegconcurreert. In Nederland kan
ik de Amerikaanse droom naleven met een
Europese manier van leven. Ik kan mezelf
kapot werken, zonder dat iemand me lastig-
valt.” Bovendien vindt Fernandez dat
Nederlandse ondernemers en bestuurders
zich erg bewust zijn van het feit dat de
ideeén-industrie voor de toekomst heel
belangrijk is. “Mensen moeten vermaakt
worden. En dat is de markt waar Streamline
Studios alles van weet!”
WWW.STREAMLINE-STUDIOS.COM

CMBKU
63

T N R SELEE LIS WA T e PP Ex

4
| |
B .'



